КАРТОТЕКА НОВОГОДНИХ ИГР.

Цель картотеки новогодних игр — создать весёлое радостное настроение у детей, присутствующих на празднике. Вовлечь детей в атмосферу праздника, развить физические навыки и укрепить командный дух.  
Картотека направлена на:
· Вовлечение детей в зимнюю тематику — например, игры с изображением ёлочки, хоровода, снежинки, сосульки, лыж, санок.
· Развитие коммуникативных навыков — например, игры, в которых дети читают стихотворение про новогодний предмет или поют отрывок из песни.
· Обучение различать величины предметов — например, игры, в которых дети помогают Снегурочке нарядить две новогодние ёлки (высокую и низкую).
ЗАДАЧИ, которые решаются с помощью картотеки новогодних игр:
· Активное участие каждого ребёнка в праздничном действии.
· Свободное проявление положительных эмоций детей.
· Творческое использование детьми своих знаний в непринуждённой игровой атмосфере.
· Обучение различать основные цвета — например, игры, в которых дети помогают сложить ёлочные игрушки в коробки.
· Обучение различать величину предметов — например, игры, в которых дети помогают Снегурочке провести линию цветным карандашом от длинных ёлочных украшений к высокой ёлке, а от коротких — к низенькой.


САМЫЙ ЛОВКИЙ
Дед Мороз и Снегурочка (или другие герои по сценарию) держат в руке обруч, обвитый елочной мишурой. На пол высыпают ватные комочки («снежки»). Дети по команде героев забрасывают в обручи комочки, затем подсчитывается количество попаданий в обруч Деда Мороза и в обруч Снегурочки.

НАРЯДИ ЁЛОЧКУ
Перед основной елкой выставляются две маленькие елочки и две коробки с небьющимися новогодними игрушками. Вызываются по три человека к каждой елочке. По команде Деда Мороза дети наряжают их. Кто быстрее и аккуратнее украсит свою елочку всеми игрушками из коробки, тот и побеждает.

ШЛЯПА
Игру хорошо проводить под веселую ритмичную музыку. Дети стоят кругом. Дед Мороз или ведущий праздника начинает игру, перекладывая шляпу со своей головы на голову рядом стоящего ребенка, он в свою очередь перекладывает шляпу со своей головы на голову соседа и так далее по кругу. По команде Деда Мороза (хлопок, свисток, удар посохом) движение прекращается, а тот, на ком в этот момент осталась шляпа, должен станцевать, спеть или рассказать зимнее стихотворение, пословицу, загадать загадку.

КТО БОЛЬШЕ?
Дед Мороз, Снегурочка или Снеговик устраивает «снегопад» - разбрасывает вверх целую кучу бумажных снежинок. Детям дают в руки корзинки. По сигналу игроки начинают собирать снежинки в корзинку. Выигрывает тот, у кого снежинок окажется больше.

ВЕСЕЛАЯ ПОГРЕМУШКА
Дед Мороз соревнуется с детьми в беге в мешках или в прыжках на одной ноге вокруг елки. Одно условие обязательное: оббежав или припрыгав к обговоренному месту, необходимо взять погремушку – маракас на стуле перед елкой и прозвенеть ею.

ДОГОНИ ВАЛЕНОК
Дети стоят по кругу, в руки им дается валенок. Дети под веселую музыку передают валенок по кругу, а Дед Мороз пытается его догнать. Детям необходимо передавать валенок очень быстро, чтобы Дед Мороз не смог его отобрать.
КТО БОЛЬШЕ НАБЕРЕТ СНЕЖКОВ
Играют по двое детей. На пол рассыпают снежки из ваты. Детям завязывают глаза и дают по корзинке. По сигналу они начинают собирать снежки. Выигрывает тот, кто наберет большее количество снежков. 
 
ОБЕГИ ВОКРУГ ЕЛКИ И НАДЕНЬ ВАЛЕНКИ
Перед елкой ставят валенки большого размера. Играют двое детей. По сигналу они оббегают елку с разных сторон. Выигрывает тот, кто оббежит елку быстрее и наденет валенки. 
 
СУГРОБ-ЯМА-СНЕЖИНКА
Персонаж: А сейчас, мои юные друзья, пока звучит веселая мелодия, встаньте в маленькие круги. Возьмитесь за руки. 
(звучит музыка, дети встают в круги) 
- Как только я скажу: «Сугроб!», все поднимите руки вверх. Скажу «Яма!», все присядьте. Скажу: «Снежинка!», все, не опуская рук, изобразите ее. Вот и 
все! Запомнили? Начинаем игру! Сугроб! Яма! Снежинка! Сугроб! 
 
КТО БЫСТРЕЕ НА МЕТЛЕ 
2 команды, 2 метлы, кегли расставлены в шахматном порядке. Нужно пробежать верхом на метле змейкой и не сбить при этом кегли. Метла передается следующему в команду. 
 
СНЕЖКИ (С ВОЗДУШНЫМИ ШАРАМИ) 
Пока звучит  музыка,  перебрасываем  «снежки»  на  сторону  соперников. 
 После окончания мелодии подсчитываем количество «снежков» на каждой стороне. У кого их будет меньше, тот и выиграл. 
 
ПОПАДИ В СНЕГОВИКА 
Дети берут «снежки» (теннисные мячики) и пытаются попасть в 
снеговика, нарисованного на большом листе бумаги. Победит тот ребенок, 
который попадет в снеговика большее количество раз. 
 
 
 
 
НОВОГОДНИЙ АУКЦИОН 
Дети  по  очереди  перечисляют  все,  что  бывает  в  Новый  год:  Дед  Мороз,
Снегурочка,  елка,  подарки,  елочные  игрушки,  иголки  на  полу,  снег, 
фонарики  и  т.д. Тот,  у  кого  заканчиваются  идеи,  выбывает  из  игры.  Самый 
находчивый выигрывает. 
 
 ШЛЯПА
Игру хорошо проводить под веселую ритмичную музыку. Дети стоят кругом. 
Дед Мороз или ведущий праздника начинает игру, перекладывая шляпу со своей  головы  на  голову  рядом  стоящего  ребенка,  он  в  свою  очередь 
перекладывает шляпу со своей головы на голову соседа и так далее по кругу. 
По  команде  Деда  Мороза  (хлопок,  свисток,  удар  посохом)  движение прекращается,  а  тот,  на  ком  в  этот  момент  осталась  шляпа,  должен станце-
вать, спеть или рассказать зимнее стихотворение, пословицу, загадать загадку. 
  
НАРЯДИ ЕЛОЧКУ 
Перед основной елкой выставляются две маленькие елочки и две коробки с небьющимися  новогодними  игрушками.  Вызываются  по  три  человека  к каждой елочке. По команде Деда Мороза дети наряжают их. Кто быстрее и 
аккуратнее украсит свою елочку всеми игрушками из коробки, тот и побеждает. 
  
МУЗЫКАЛЬНАЯ КАРУСЕЛЬ
Стулья ставятся в круг (их на 1 меньше, чем играющих). Среди играющих 
Дед  Мороз  или  Снеговик.  Звучит  музыка,  все  участники  игры  начинают
двигаться  вокруг  стульев.  Как  только  музыка  замолкает,  все  дети  
быстро стараются  занять  места.  Взрослый  герой  играет  вполсилы  (подда-
ваясь),  делая  вид,  что  все  время  не  успевает  присесть  на  стул.  Так  как  все  места оказываются  заняты  детьми,  ему  придется  поплясать  для  всех  или  раздать подарки. 
  
СОБЕРИ СНЕЖИНКУ 
Большие снежинки разрезаны треугольниками. Разложены около елки. 
Задача: пока звучит веселая подвижная музыка, собрать все детали вместе. Побеждает тот, кто уложился в музыку и аккуратно все сложил. 
 
СОБЕРИ СНЕГОВИКА 
Из ватмана вырезаются детали снеговика (два экземпляра): три круга разных 
размеров. Из цветной бумаги: глаза, рот, нос–морковка, ведро, шарф, метелка. Вызванные дети по команде на полу возле елки быстро собирают из предложенных деталей снеговиков. Побеждает тот, кто аккуратнее, быстрее и правильнее соберет снеговика, используя все заготовленные детали.  
   
ИГРА С ПОГРЕМУШКАМИ
Дети, держа в руках погремушки, бегут врассыпную под веселую музыку по залу. С окончанием музыки дети останавливаются и прячут погремушки за спину. Лиса (или другой персонаж, участвующий в игре) ищет погремушки. 
Она  просит  детей  показать  ей  сначала  одну,  потом  другую  руку.  Дети  за спиной  перекладывают  погремушки  из  одной  руки  в  другую,  как  бы показывая, что в руке ничего нет. Лиса удивляется, что погремушки исчезли. 
Снова звучит музыка, и игра повторяется. 
 
ПРИДЕЛАЙ СНЕГОВИКУ НОС
Перед  елкой  ставят  2  подставки,  на  них  крепятся  большие  листы  с изображением снеговиков. Участвуют два и более ребенка. Им завязывают глаза. По сигналу дети должны дойти до снеговиков и приставить нос (это может быть морковка). Другие дети помогают словами: левее, правее, ниже, выше... 
  
ПОЙМАЙ СНЕЖОК 
Участвуют несколько пар. Дети стоят друг против друга на расстоянии приблизительно 4 метров. У одного ребенка  - пустое ведерко, у другого — мешочек с определенным количеством «снежков» (теннисные или резиновые мячи). По сигналу ребенок бросает снежки, а напарник старается поймать их ведром. Выигрывает пара, которая первой закончит игру и наберет большее количество «снежков». 
  
[bookmark: _GoBack]
